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RESUMO

Durante a caminhada académica no processo de ensino e aprendizagem, pode-se perceber a
heterogeneidade entre os alunos, onde observamos diferentes competéncias de multiplas
inteligéncias, assim torna-se necessario a busca de novos métodos a serem utilizados durante a
aula, com objetivo de facilitar e potencializar o conhecimento, modificando e descobrindo
alternativas que contribuem para aprimorar ainda mais o ensino do discente. Uma estratégia
utilizada em faculdades publicas e privadas, € a inclusdo da monitoria entendida como
ferramenta para melhoria do ensino de graduandos, criando novas praticas de interacdo entre
alunos de diferentes semestres, com finalidade de promover e articular uma cooperacdo mdtua
nas diferentes disciplinas teoricas e praticas em seus diferentes aspectos. Nessa perspectiva, a
proposta desse trabalho consiste na utilizacdo de jogos didaticos como forma de Metodologia
Ativa, sendo auxiliares na construcdo do saber em diversas areas do conhecimento tanto em
microbiologia, como por exemplo nas ciéncias exatas e naturais, em que sdo usados
principalmente nos primeiros anos de escolaridade e vem aumentando a cada ano facilitando a
compreensdo e assimilacdo dos alunos através de uma didatica mais prazerosa. A utilizacdo
dos jogos didaticos nas aulas e monitorias de microbiologia visa dessa forma despertar interesse
nos alunos e consequentemente uma aprendizagem satisfatdria utilizando a diversao e interacdo
dos mesmos. Foi realizado a confeccdo de um jogo de quebra-cabeca, nele esta incluso a
identificacdo morfoldgica de diferentes bactérias, as doencas relacionadas, fatores de viruléncia
e métodos de identificacdo laboratorial de cada uma delas. Para confec¢do do quebra-cabeca,
foram utilizados materiais de baixo custo e facil acesso. O quebra-cabeca de microbiologia foi
elaborado com a proposta de auxiliar e incentivar o ensino dos alunos, entretanto, pode ser
adaptado para outras disciplinas sem que perca o carater ludico e educativo. O jogo interativo
foi aplicado nas aulas de microbiologia como método de revisdo para os alunos do curso de
Enfermagem do Centro Universitario Catdlica de Quixada, em que além de divertir e dinamizar
a aula resultou na apropriacao facilitada do conhecimento dentro do processo de aprendizagem.
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